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WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER
LOADING INSTRUCTIONS
ST/E and Amiga - Insert disk in drive and turn on computer. Game will then load and run automalicaly,

P - FGEHW the slandard start up procedure. Al the A’ prompt, place the program disk in drive A and type
SOCC

Here it is The ultimate mbb&?mn One grand stadum, twenty-lour international teams and enough fierce
competition to make your bod. That ks If you've got any inferest in bealing the odds and grabbeng the World
Championship as your very own prize. To win won't be easy since qualifying 1s a must before you're allewed to
lake on the best of the bunch lor spirited soccer play,

But to prepare yourself, Iry a few practice games to master your weaknesses and improve yvour strengths. Then
youll be ready o qualify against lhe six separate groups of teams, ol vying for 3 spol in the Final Tournament

A group of players are registéred on each leam and before a match begins, the starling eleven are sefected. To
help yvou select the team of your choice, each team's offensive and defensive strenglhs are represented in .
numerical value. Naturaly, your olfensive and defensive sirengths will halp you decide. If you're quick to dribble,
bul siow Lo tackie, youll probably want a team that's stronger on defence. [t's up to you, 5o go lor the gusto and
earn the rght to carry the Cup!

LocaTe MoDE seLecTion  EREEEEEEE RIS
K S .CHAMPIONSHIP

Dunng the Title Screen, you'll be offered
three mades of play. Use the joystick to
mave the arrow to either Workd
Championship or Test Mateh 1P during the i i i TR ——
Title Screen. \'n.I:'Mn youre igia.:.rjhr;ﬂ with an i NI S CHAMPTONGHIR o
gpoenenl, inssrt a second 51 anc : | R R e et =
salect Tast Malch 27 When you are ready, e i 2
press the fire butten to view the game TEST MATEH  2PLOYER
SCTEENS.

SELECT FROM WORLD
CHAMPIONSHIP OR TEST
MATCH SCREENS

Whether you choosa to play Warld Champicnship competition from the onsel against the computer or agans!
andather plaver or a Test Mateh first. the same screen and cholces will be offered 1o vou regardiess. Here's
gwmgm get ready. Special instructions for Test Malch 1R Test Mateh 2P and a 2-Player game will follow this

n

TEAM SELECTION SCREEN

Following your made sefection, the Team
Selection Screen wil autemalicaly
appear. Before you is a map of the
world. Use the joyslick o move the
arrow to the country of your cholce.
Once the arraw's settled on the country,
it will begin to flash. Now press the fire
button o review the leam™s numerical
qualifications. Tha data is displayed
from numbers 1 to 5. the highest
representing the best. Depending on
thew given strengths, you may use the
joystick to move the arrow to either
“Yes® or "No” and then press the fire
button o enter your selection. IF you
wizh to choose another team, choose
Mo© to cancel your selection and repeal
the procedure, you may then chooss
arotier team from the magp.




MEMBER SELECT SCREENS

After you have entered your leam sehection, the Member Select Screens will autcmalically start 1o appear You
wil have to select a starting bneup of eleven players from your group. You will have 1o choosze from four dil ferent
sereens which will autematically appear one after the other once you have completed your selection from each
one. The tirst Member Select Screcn is the
Goalkeeper Screen. On tha miniature fiekd B
opposite the players’ names, you will notice

a blinking position. Match the playvers wilh MEM ER
w2 blinking positions

Choose one goale by using your joystick to
move the arrow o the player of your chofcs.,
Mow press the fire button to enter your
sesaction. To cancel your seleclion, press
F10, When you press FI10 during any
Member Scicct Screen, you wil
automalicaly return 1o the Goalkeeper
Screen. The Member Selact Soroens will
loow in this order: Defenders, choose four:
Midfmlders, choose four. and Forwards,
choose lwo.

To help you choose, the players’ statistics are listed opposite their names. These statistics are based on speed,
kicking strength, lackling strength and accuracy. They are numbered from 1o 5, 5 being the best A player's
numerical value is based on a comparison with ather players on the same leam. Soifa playver on a different team
is awarded the same statistics, both players’ abilities may vary based on their team's lolal data,

ELIMINATION LEAGUE SCREEN

After you have selected your team and starting players, six roups will be displayed. Your team will be Eohlighted
in a different colowr. These teams 0 L Iahig
represent your qualifying opponents. Whie ¢
you are playing. the computer is busy
playing the other groups against

8 50 the viclors will emerge for
the: Firsal Towrniamment,

The 1st and 2nd placed teams of each
group will quality for the Final Tournament.
in addition, four of the remaining 3rd place
teams will also qualify based on their
record of play, During the qualitying round,
if your team's record satislies the
requirerments to take part in the Final
Tournament, your leam may advance,
however, il your team does not satisly the
requirements, the game is aver at the end
of the match, After sizing up WOUr :
competition, press the fire button ta review the Qualifying Screen.

The requirements (o determine advancemeant are- 1 Teams with the most points
i} Teams with 1he best goal diflerence
i} Teams with the most goals scored
ivl Teams which scored the quickest goals

ELIMINATION LEAGUE: IS8T DAY

The Elimination League: 15t Day screen wil dis our team and the nama of the sonos g :
button to start play. =1 piay y o pposing team. Press the fire



SPECIAL INSTRUCTIONS FOR TEST MATCH AND 2- PLAYER GAMES

When you play & Test Match, only one match ks held, During Tesl Match 1P you will compele against the
cnrru:ujtllm although you are allawed lo choose its team. During Test Match 28 you will play against your
opponent. Game will kick off immediately lofowing the selection of the cpponent 5 team.

When two people - each player selects a team and competes against each other. If you end in a tie, there
will blu-.le :ramatch fﬂﬁrzn the match is over, the names of up 1o three players who score and their imes will be
displayed.

TAKE CONTROL

In Soccer, the attacking team and defending team frequently change. The team thatis controling the ball or
nearest the cpponent's goal is the altacking team. The instant the opponent takes the ball, allacking and
dgefending roles switch,

ATTACK ING
KICKOFF

At the start of the mateh, Player 1 kicks of L At the start of the second hall. player 2 kicks ofl. When a goal is
seored, the olher side Kicks off to resume play. .

DRIBBLE

During game play. you can only contral the moves of the player with an arrow overhead at any given time. The
computer will control the rest. To mowve a player in contact with the ball, prass the joystick in your desired
direction and the player and ball will advance.

KICK ING

Preaaing the fire button will cause 3 different types of kick when it is released, depending on the position of the
joyatick at the moment of refease.

it With the joystick CENTRED. the ball will be kicked FORWARD, always in the direction of the opposing goal

i With the joystick pulled BACK. Ihe ball will be passed HIGH OVERHEAD in the directicn that the arrowed
player was moving in when the fire button was pressed,

i} With the joystick pushed FORWARD, the ball will be passed on the GROUND in Ihe direction thal s
selected player was moving in when the fire button was pressed.

THROW-IN

When a ball touches a player's body and goes owver the sideline, & player from the opposing team is allowed a
throw-in from the place where the bad wenl cul. Controd the direction of the throw-in, by using the joystick.

CORNER KICK

When the ball goes over the delending tearm's end line alter being last touched by ane of the delending team's
players. the attacking team is awarded a corner kick. Select the point where the ball is to hit the ground by
pres=ing the joystick in thal direction, Usa the fire bulton to kick the ball,

DEFENCE
Tackling

When you approach a player in conlact with the ball, you can shde lackle by prassng the fire bullon. Now you
can sieal the ball



Crperating the Goalkeeper

When your goalkeeper is indicated by the arrow, you can stop the opponent’s shot by moving the poalkeeper
with the joystick. Mow press the fire button to make the keeper jump and catch the ball. If you push the joyslick
white pressing (he fire button simultaneously, the keeper wil dive. When the joystick is pu in the direction of
one of tha field numbers, the keeper will move in the direction of the correaponding numbeer in the goal Alter a sel
time has elapsed while the goalkeeper holds the ball the keeper will automalticaly kick the ball even if no buttons
are pushed. When the goalkeeper is holding the ball, refeasing the lire button with joystick centred will cause the
goalkeeper to throw the ball in the direction that the keeper was facing before the fire button was pressed. If the
fire button is released with the joystick pulled forward or back, this will cause the keeper to kick the ballin the
direction that the keeper was facing before the fire butlon was pressed.

(roal Kick

I the ball goes over the defending team's end line after touching a player on the altacking leam last the
defending team is awarded a goal kick. Select the kicking direction with your joyslick and kick wilh the fire
button, If the joystick is not pushed, the ball wil Iravel te the centre.

NOW MAKE YOUR MOVE

It's time for real compelition, bul to follow the game closely. read the lolowing rules and regulations.
Time:

Elapsed game time is 45 minutes Tor the lrst ball and 45 minules for the second hall at a progressively laster
rate than nonmal time. There is no overlime held, should the game end in a tie.

Win, Lose or Tic

When the game time ends, the team with the most points wins. In the avent of a tie score, the game endsin a
draw. A round of penally kicks will be played

to decide the winmer of a lie game during the

Final Tournament only.

Qualifying Kosults

When the time has elapsed for the qualifying
rounds. the results for the B groups will be
displayed automatically on the Eimination
League 1st Day screen. Here you'll see tolal
toumament points, bsses, wins and draws for
every leam During this screen, 8 group can
be selected with the joystick and the winfloss
ghart will be displayed by pressing the fire

Ut ko,

Following this zcreen, the Elimination League
Screen will appear again displaying next day's
game and the competing teams, when you
press tha lire buiion

When Day 3's maiches are fingshed. the

qualifying teams will be displayed. If yvour
game is nat included, the game will end.




FINAL TOURNAMENT"

16 teams will participate in the Final
Tournament, A lourmamaent groupangs sceresn
will be displayed and announced il you press
the fire button: Gome will proceed exactly as il
did in the Qualifying Rounds, wilh one
excaplion

Curing the Final Towrnameant, ere ane no
draws. A remmatch wil take place in the ewvent of
a Hie,

SCREEN SIGNALS DURING MATCH

Curing game play, e screen wil inform you of alapsad tme, currént Scode, an overhodd view of Ihe enlirg Liekd via
a mini-game scraen and the plyer who is eligible to be conltroliéd by his overhead matching armow, Screen By out
will vary Iram lanmal o formal KB The CGB4 version will nol display the mint-gamse sereen.

HELPFUL HINTS

When you're satling up for a goal passing the ball, or throwing the ball in from the goal e the joystick wup with
any one of the coordnating numbers 110 5 on Ihe Tiedd and the ball wil ofow in that exact direction. When you
conisct opposing plavers hegd-on, you can 2leal the ball mode easaly,
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Tous droits réservés dans le monde entier. La reproduction, le prét, la
diffusion et le commerce du produit est sirictement interdite sans au
préalable le consentement ecrit d'Elite Systems Ltd.

GARANTIE

Ce logiciel a été élaboré et fabriqué pour étre d'une qualite extreme. Lisez
attentivement les instructions de chargement incluses. Si pour n'importe
quelle raison, vous recontrez des difficultes au chargement du programme et
DEensez que le produit est défectueux, retournez-le directement & I'adresse
suivante:

Itis & ernal cifenca b soll, hing, ¢tor

Customer Services Dept {} Soe s YRR
x]
|

Elite Systems Limited gt (8o ogomplaceslo i de sducomns
Anchor House SN i compie pragram and persons
R = At Mo doineg 50 wil be prasecine
i?d‘-:il‘llﬂre ‘}aﬂ F'Imv Ay information of peracy sbould b
EI apased to Tho Fodorabon Againgl
Walsall WS8 BPW. ISTHEFT  somwnre Trot o1 - 240 6755

Motre service de contrdle de qualite testera le produit et vous le remplacera
immédiatement sans charge. Veuillez noter que ceci n'affecte en rien vos
droits statutaires.



WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ST/E et Amiga -

Insérez |a disquette dans l'unité et alumez lordinateur, Le jeu se charge et se met en marche automatiguement,
PC. -

Suivez la procédure de lancement habituelle. Au message Aplacez la disquetie: programme dans lunité A et tapez

L wvoild Le fout dernder jeu de football comprenant un grand stade, vingl-guatre égquipes internationales et
sullisamment de compéliton pour wous faire boullir. Cela veut dire, bien sr qué les parns vous intéressent et que
vaus voulez devenir le Champion du Monde. Gagner ne sera pas facile car vous devez vous qualifier avant de
pouvair prendre le defi du jeu de football

Four vous préparer, essayez de vous entrainer afin de mailriser vos falblesses ol daméliorer vos aloutls. Vous
serez alors prét a vous qualifier contre les six groupes distincls déquipe qui révent tous de se retrouver en finale,

Un groupe de joueurs se trouve dans chaque équipe et avan! le commencement d'un match, les onze joueurs sont
selectionnés. Pour vous aider & la sélection de l'équipe de volre choix, toules les forces datlague at de delonse
de chacune dentre elles sont représeniées par une valeur numérique. B est évident gue ces lorces vous aideront
dans velre décision Si vous dribblez rapidement mals allaquez lenfement, vous choistes srement une Equipe 1N
peu plus forle en défense. C'est & vous de
choisdr, Alors, alez-y et qualifiez-vous pour T —

lar la Coupe. g Tl
it \WORLI

ECRAN DE SELECTION DE i AMPIONSHIP

MODE sn :ER CHEHE
A lapparition de lécran de litre, Irois modes : . R

de jeu vous sont offerls. Uliiser le joystick

pour déplacer la fleche sur World
Champlonship ou Test Match & 1 joseur,
Lorsgue wous jouss avec un adversaire, 3
insérez un deuxieme joystick el sslectionnez
Test Match 4 2 jovewrs, Appuyes sur le
bouton feu lorsque vous étes prét &
visualiser les écrans de jeux

ECRAN DE SELECTION DIiE
CHAMPIONNAT DU MONDE OU DE MATCH DE TEST

MORLD CHAMPIONBITR =

Que vous choisissioz une compélition de championnal du monde contre Fordinateur ou un aulre jousur ou de jouers
d'abord un match de test, le méme écran et les mémes choix vous sont offerts. Pour vous préparer, des
Irm'mautm¢11-|:|¢1:51I3 speciales pour e Match de test & 1 joueur, & 2 joueurs et pour un jeu & 2joueurs sont décriles

-Apres. :

ECRAN DE SELECTION D'EQUIPE

Aprés votre sélechon de mode, I'écran
de sélection d'équipe apparail
automatiquement. Davant vous se trouve
une carte du monde. Ulilisez le joyshick
pour deplacer la fleche vers le pays de
volre choix, Une 1oés que la flieche est
armétéa, elle commence & clignoter.
Appuyeaz sur le bouton feu pour voir les
quaifications numériques de l'equipe. Les
5 sont alfichées par nombre
adlant de 14 5, e plus devé représentant
e medleur &l vice-versa, Selon les forces
donneas, vous pouvez utliser e joystick
pour amener la fiéche sur "Yes ou "No”
et appuyez sur k2 bouton feu pour
miroduire valre sélection Sivous voulez

choisir une autre &quipe, choisissez "No™ m .

pour annuler volre selection et répélez la procédure pour faire volre choix sur la carle.
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ECRAN DE SELECTION DES MEMEBRES

Aprés avoir (all votre sélection d'équipe, les éorans de séleclion de membres apparaissent automatiquement.
Vious dever choisic une ligne de onZe joueurs de volre groupe ol parmi quatre ecrans dillérents qui s'alfichent
automatiquement les unes aprés kes aotres une fois que votre sélection dans chacun doux est faite, Le premier
écran de sélection de membre est celui du gardien de but. Sur le champ minalure faisant face aux noms des
jCUCUrS, VOUS DOUVETE FeMAarguer una
position clignolante. Faites cormespondre be
ol les nombres dées joucurs par rapport 4 la
ou aux positionds) clignotantelzs)

Choisisser volre gardien de but 4 falce de
volre joystick pour amener [ lieche sur le
poueur de volre choix Appuyas sor e
boulon leu pour confirmer volre sélection el
pour Fanuler, appyez sur F10, En ce
fesisant sur Fécran de sélection de membres,
vous revanaz automatiquement sur Fécran
<l gardien de but. Yoici Fordre dapparition
s derans do sdlection de membres
Dyefenaseors (choix de quatre); Miieuws de
terrain (choix de quatre) et Avants ichoix de

dheLi

Pour vous aider dans volre choix les statistiques des joueurs se lrouvent devant les noms. Elles sont basées sur
la vitesse, la foroe de frappe. [a force daltagque o B précision Eles sont numérobées ded a 5 5 correspondant
au meilletrn, Une valeur numérique pour chague joucur est basée sur une comparaisan avec dautres josewrs de la
miéme éguipe. Sile joseur dune équipe différente ales mémes statistiques quiun aulre. [es atouls des deux
LD s peavesn varier d'apris loules les informations de leur équipe respective

ECRAN DE MATCH D ELIMINATION

Aprés avoir choisi volre équipe et vos
premiers jouewnrs, gix groupes saflichenl
Votre équipe est surlignée dans une couleur
différente. Ces éguipes représentent vos
adversaires, Lorsque vous jouez,
fordinateur jouse les aulres groupes entro
eux el les vanqueurs sont sélectionnes
pour la firale.

La premidne et la dewdéme squipe de
chague groupe =& qualifie pour la finale. Da
plus, guatre equipes de la troseme place
reslante se qualilieronl d aprés lewrs buls
marques. Pandant un match de
qualification. =i les buls de votre équipe
rencontre les conditions pour accéder en
linale, volre équipe peut avancer. T
Cependant, s le contraire se produit, be jeu se lermine & ka lin du match. Aprés avoir lail lace & vos concurrents,
appuyez sur le bouton leu powr vioir Fécran de qualiticaton.

Les condifions davance sont:
i} Equipes avec le plus de poinls
i} Equipes avec la medleure différence de buls

iii) Equipes avec le plus de buts
ivl Equipes avec les buls marqués les plus rapidemenl

ELIMINATOIRES: ter jour

Lécran déliminateire, ler jour affiche volre équipe et le nom de Fadversaine. Appuyez sur le baulon feu pour
COMMenter.
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INSTRUCTIONS SPECTALES POUR LE MATCH DE TEST ET LES JEUX A DEUX
JOUEURS

Lorsque vous jouez un match de test, un seul match a liew. Pendant Test Match 4 1 joucur, vous jouerez conlre
Tordinateur bien que vous pouvez cholsir son équipe. Pendant Test Mateh 4 2 jowsurs, vous fjouez contre votre
adversaire. Le coup denvol a licu de suite aprés la sélection de léquipe adversaing,

Lorsque deux personnes jouent. chague joueur chodst ene dquipe et fait lace & ladversaire, Si vous faites match

nul, e gagnant est choisd par penaity. Lorsque le mateh est terming, les noms d'au plus rois joucurs qui onl
margué et de leurs lemps apporpissent.

PRISE DE CONTROLE

Dans le foolball [équipe altaquante et léquipe déferdante changent souwvent. L'éaquepe qui contrise e balion ou qui
g€ rouve le plus prés de la cage de buls de Fadversalre est Féguipe altaquante, Dés gue fauire prend be ballon,
les roles dallague et de défense changent.

ATTAQUER
COUP D'ENVOL

Aur cébul du mateh, le jousur 1 fail le coup d'envol Au débul de la deuxitme mi-lemps. le joucur 2 commence.
Lorsqu'un but est marqué, Fautre margqué lance le bafion ke premier pour continuer le jeu.

DRIBBLER

Pendant un jeu, vous ne pouvez contrider les mouvements du joucur qu'avec une fleche au-tessus de sa lete 4
tout moment. Lordinateur controle be reste. Pour metire le joucur en contact avec le ballon, appuyez sur le
oystick dans la direction choisie of e joueur ainsi que ke ballon avanceront.

FRAPPE

Appuyez suf ke bouton feu pour faire apparaitre 3 types de frappe selon la position du joystick au moment du
COLED,

i} Si e joystick est CENTRE. ke ballon ira vers LAVANT toujours dans la direction de l= cage de but adversaire,
il S e joystick est TIRE VERS L ARRIERE. le ballon passera TRES HAUT AU-DESSUS DES TETES dans la
direction du joueur dirige par fa fitche au moment ol

u2] vours aver appuye sur le boulon du joystick,

il Si le joyslick est AVANCE. le ballon sera passe au SOL dans la direction dans laquelle le joueur sélectanne
avancait lorsque vous avez appuyé sur le boulon du joystick.

TOUCHE

Lorsqu'un ballon louche le corps du joucur et sort de la ligne de démarcation, le jousur de l'éaui : '
remetire le ballon en jeu l& od il est sorti Contrélez fa direction de la touche 4 [aide du }Dﬁfﬂ,{“ Sivereaiio po

CORNER

Lorsque ke ballon sort de Ia ligne de Méquipe de défense apris avoir &té touchd par [un des joueurs de celte
equipe. l'équipe attaquante peut faire un corner. Sélectionnez lendroit o e bakon doit toucher le sal en appuyant
Sur ke jovstick dans cetle direction Ulilisez le bouton feu paur lancer e baban,
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DEFENSE
ATTAQUE

Lorsque vous approchez dun joueur en contact avec ke ballon, vous pouvez Mattaguer sur ke colé en appuyant
sur ke bouton feu. Vous pouvez donc violer le ballon,

FONCTIONNEMENT DU GARDIEN DE BUT

Lorsque votre gardien de but est indiqué par la fleche. vous pouvez arréler ke coup de Ffadversaire en deplacant
le gardien de but avec ke joystick. Appuyez sur le bouton feu pour e faire sauter et pour quiil attrapa le ballon. Si
vous poussez le joystick loul en appuyant sur ke bouton feu. ke gardien de but plonge. Lorsque vous poussez ke
jovslick dans la direction de l'un des numéros sur l terrain, le gardien de but so déplace dans la direction du
numéro correspondant. Aprés un ceran temps durant lequed B tent ke ballon, le gardien dea bt e oie
automatiquement ke ballon si vous nappuyez sur aucun bouton Loragquil a le ballon en main, reldchez la bouton
lorsque le joystick est cantré pour que le gardien de butl envole le ballon dans la direction 4 laquelle i faisait face
avant que vous n'appuylez sur le bouton few. 5i vous relicher le bouton few en poussant ke joystick vers Favant
ou an e trant vers Farrére, le gardien de but envoie ke ballon dans la direction & laquelle il faisait face avant
lFappui sur e bouton.

Sl ke ballon dépasse la igne de Nequipe da délense aprés avoir touché un joveur da Néquipe dallaque, Néquipe
défendante a ke droit & un tir du garcen de but. Séectionnez la direction de lenvoi avec e joystick et lancez le
ballon avec le bouton few. Sl vous ne poussez pas le Joystick. le ballon s rend vers e centre.

IL EST MAINTENANT TEMPS DE BOUGER

Il et temps dentrar dans |a compétition mais pour suivra le jeu de prés, lisez les régles el réglements sulvanls:

Heure: Le temps de jeu est de 45 minutes pour la premiére mi-1emps et 45 minules pour b dewxiéme & un
rythme un peu plus rapide que le temps

rormal, | n'y a pas d'exira sile jeu se

termine en match mul,

GAGNER, PERDRE OU FAIRE
MATCH NUL

Lorsque ke temps de jeu s& termine. Néquipe
ayant le plus de poinls gagne. Dans ke cas
dfun match nul, ke jeu sa termine par un
lirage. Un tour de pénalties est joué pour
décider du gagnant d'un match nul dans la
cas dune finale sewlement.

RESULTATS DE QUALIFICATION

Lorsque e temps des malches de
qualilication est lerming, les résultats des &
groupes saffichent automatquement sur
l'dcran Eiminaloire -ler jour. Vous pouvez v
voir le total des buls marqueés pendant le
tournot les pertes, les gains et les tirages de
chaque équipe. Sur cet écran, un groupe
peut élre sélectionnd en appuyant sur le
bouton few Apras cat doran, Mécran
defiminalion apparail et affiche ke jeu du
jour suivant ainsd que les dquipes. Appuyes
sur ke bouton few.

Lorsque les matches du frolsieme jour sont
terminés, kes déquipes qualifiées sallichent,
Sivotre jeu 'y est pas. toul se terming,




FINALE

16 ¢quipes partcipent & Ja finale. Un écran de groupes saffliche si vous appuye: sur ke bouten lew. Le jeu conlinue
de la meme manere que dans e matches de
cpualticalaon & une exception prés. Fendant 818
Ia linale, il 'y & pas de tirage et un tour de .

pénatty arra beu dans e cas dun match nul,

5 poucurs avancent et les deux équipes se Tont lace en lirant un pénalty. L'équipe qui marque le ples de buts
gagne.

SIGNAUX IXECRAN PENDANT UN MATCH

Pendant un match, lécran vous informa du tempa paseé, du score du moment, e vous donne une voe générabe de
tout ke temrain par lintermeédiaine dun écran de jeu miniature. | vous donne auss le joueur qui peut ére controke par
ta fidche, Le lormat de Mécran varie d'un apparei & lautre. NB. La version C&4 nafliche pas l'écran de jeu
mindsture.

INDICES

Lorsque wous wous prépares. pour un but, & passer le baSon oo 4 be lancer dans la cage de buls, algnes o joystick
avac fundes mméros 14 5 sur le terrain et le balon suivea |a direction exacte. Lorsque vous enfrez en contact
fwerd hes joucurs droit devant, vous pouver yvoler le badon pous laciement.
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USA [ _ FoW CAM BHA
E USA ROMANIA E CAMEROON n 'BRAZL
VITESSE... e VITESSE <aiineen 3 ||||'J'I'E'3':3.E.--_a ------ .-.E gt i 5
PERFORMANCE. 1 PERFORMANCE.. 4 PERFORMANCE..4 | | PERFORMANCE..5
DEFENSE. .. DEFENSE savssnns 2 DEFENSE ..o | | DEFENSE.........5
amntenueaun GARDEN DE BUT 2 GARDENDEBUT 1 | | GARDIEN DE BUT 4
TOYAL i i TOTAL...... 3 0.0 1 b it TOFALSE IS
g Ara URG UAE EGT
ARGENTINA URUGLIAY ARAB EMIR. EGYRT
VITESSE...........5 VITESSE ioviinnnn 3 HHESEE;T.-..-;’J:;.-.E VIESSE. .2
F'EFIFGFEMHGE- B PERFORMANCE. 5 PERFORMANCE..4 PEFFEJHI&HEFEE
DEFENSE.......... DEFENSE... .- DEFENSE -ie-cn 2 DEFENSE:--::-i-1
GARDIEN DE BUT 4 G,ﬁ.Fu:lENEEEer.q. GARDIEN DE BUT 2 GARDSEN DE BUT 2
TGTAL mrrErmsEeE=ame E T'DTM__-.___________!* TmﬁlL- LR TEE EE TﬁTAL-n--'-- 2_

S0
SCOTLAND
VITESSE .oeeevnenenid
PERFORMANCE... 3
DEFENSE .. .3
EmuEHDEauT 3
TOTAL . dieen
A AU
e s
VITESSE..........4 | |VITESSE ..._..Ja| |WiESSE. .5 | |VITESSE. .l
PERFORMANCE... 2 PERFORMAMNCE.., 3 PERFORMANCE...3 PERFORMANCE... .4
DEFENSE... “b DEFEMSE - iz eurs 2 DEFEMSE.oii ik DEFENSE Lol
GARDIEN DE BUT._ 6 GARDIEN DE BUT,.3 EAH[EI'HZEHUT i ) GARDIEN DE BUT,. 3
TOTAL... T TOTAL TOTAL. .. e TOTAE T 4
GER TRL TSWE : G
GERMANY I;Lﬂ.n:cnﬁmﬂm E SWEDEN ' CSLAVIA
VITESSE oo | |VITESSE L 5 |WITESSE.....ood| |VITESSE.ciiin3
| PERFORMANGE .3 PERFORMANCE 3 PERFORMANCE...4 | | PERFORMANCE ... 4
DEFEMSE . B DEFENSE. 0. 4 DEFENSE..........c 4 DEFENZE. . ......%2
E.H.FIIIEI'-.II}EB-UT 5 GARDIEN DE BUT. 4 GARDIEN DE BUT. 4 GARDHEN DEBUT..3
TOTAL . e TOTAL Cisaiascs TOTAL: =Ll TOTAL s 3
o] Ue CoS ROH 2.4 [T
USSR — cosTaRIcA KOREA A COLUMBIA
vivesse.......6| |vresse g |veressel al| |vresse T
PERFORMANCE... 4 PERFORMANCE, . 2 PERFORMANCE. . 2 PERFORMANCE ... 1
CEFENSE .. 4 DEFENSE..........1 DEFENSE.......J.. 2 DEFENSE..... . ....2
GARDIEN DE BUT» & GARDEEN DE BUT. 1 GARDEEN DE BUT. . 2 GARDIEEN DE BUT.. 1
TOTAL: o b TOTAL i e TOTAL | 2 LAl e ee]

Elite Systems Limited s réserve le droit de de modifier le prodist sans préavis.

19849, 1980 SEGA ENTERFRISES LTD, ALL RIGHTS RESERVED.
THIS GAME HAS BEEN MANUFACTURED UNDER LICEMNCE FROM SEGA EMTERPRISES ITD., JAPAN

15




All Rechte weltweit vorbehalten. Jegliches Kopieren, der Verleih, die
Verbreitung und der Widervverkauf ohne ausdrickliche schriftliche
Genehmigung durch Elite Systermns Ltd is streng untersagt und gestzeswidrig.

GARANTIE

Dieses Softwareprodukt wurde sorgfaltig entwickelt und nach den hdchsten
Clualititsanforderungen hergestellt. Bitte halten Sie sich an die
Ladeanweisung fiir ihr System. Falls Sie beim Betreiben des Programms
Schwierigkeiten haben und der Ansicht sind, daB ein Mangel am Produkt
vorliegl, dann senden Sie es bitte direkt an uns:

Customer Services Dept | 1. ., waRNNG:
Elite Systems Limited = kR cteninal ctianca ko sell i, cior

: | |- £r GXpOSE or 385, o7 hife or (thorwise
Anchor House A Seslriten niining (Mogl) copies o
AT this compuler Mogram and parsons

Anchor Road  § &' Youned 0ing 8o wil b prosecuted,
Ard[idge Flmv Ay irdsimation of piracy shouid Do
ass0od [ The Fodecgtan Against
Walsall WSS9 8PW. ISTHEFT  Sotwace Then 01 - 250 a7s6.

Unsere Qualitétskontrollabteilung wird das Produkt testen und Ihnen
einen sofortigen kostenlosen Ersatz zukommen lassen. Dies
beeintrichtigt in keiner Weise lhre dblichen Konsumentenrechte,
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WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER

LADEANWEISUNGEN

S T/E und Amiga - Legen 3ie die Diskelle in das Laulwerk und schalten Sk den Compuler ein, Das Spiel 1Edt und
FEult dann aulomaltisch

FPC - Belolgen Sie die gewobhnten Starl-Prozeduren. Bed Erscheinen des A-Prompi legen Sie die Diskette in
Laulwerk A und geben SOCCER cin

Hier ist es! Das bislang periekleste Fullbatsplel Ein groBarliges Stadion, verundzwanzig internationale
mMannschalten und ausrcichend schar fe Weltkimpfe, um thr Blut zum kochen zu bringen Das heilBl, wenn Sic
uberhaupt Interesse daran haben, die Grenzen au sprengen und das Workd Championship als Ihren ganz
persdnlichen Preis heimezutragen Der Sieg wird aber nicht leicht sein, denn die Qualif&ation ist ein Mull, bevor s
lheven erfaubt wird, gegen die Besten der Besten im temperamentvolien FuBballspiel anzulreten.

Aber zur Vorbereitung, profieren Sie ein paar Trainingspeele, v hee Schwachstellen 2u beherrschen und lhre
Starken zu verbessern Dann gind Sie bereit, sich gegen die sechs verschiedenen Mannschafisgruppen zu
quakliizieren, die alle um enen Platz m der Endausscheidung ringen

Fur jedes Team wird eine Gruppe an Spiglern fesigelegt und bevor cin Spéel beginnt, werden die ell ausgewEhit,
die den Anfang machen Um lhnen bei der Auswahl Ihrer gewainschien Mannschalt zu helfen, werden die
offensiven und defensiven Stiarken jedes Teams in numerischen Werten angegeben Natirkch heffen Ihnen lhre
eigenan ol fensiven und defensiven Stirken bei der Entecheidung. Wenn Sie'im Dribbling schnell, aber im Angrifi
eher langzamer sind, wollen Sie wahrecheintich gin Team, das in der Abwehr stirker ist. Das beg! ganz bei lhnen,
also ran an den Speck und verdienen See sich das Rechl. den Cup zu lragen!

LOCATE MODE AUSWAHL- i} S T i et
BILDSCHIRM TWORLD

| (CHAMPIONSHID

Wilhrend des Vorspanns werden lhnen dre
verschiedene Spiefmodt angebaolen Benulzen
S8 den Joystck, um den Pleil wihrend des
Vorspanns entweder auf World Championship
oder Test Match 1P zu fahren. Wenn Sie mit
einem Gegner spielen wolen, schlielen Sie
ainen rweilen Joystick an und wiihien Test
Match 2F Fertip? Dann driicken Sie den
Feuerknopt. um die Spielbidschinme
anzusehen

AUSWAHL VOM WORLD CHAMPIONSHIP QDER TEST MATCH BILDSCHIRM

Os Sia sich nun entscheiden. glelch zu Anfang einen World Championship Wellkamp! gegen den Computer oder
gegen einen anderen Spieler. oder zuerst das Test Match zu spielen. es wird lhnen ohne Rucksichl daraul immer
der gieiche Bidschirm mil densefoen Auswahimoghchkeilen angeboten Und so werden Sie startklar. Speziele
Anweisungen zum Test Match 1B Test Match 2P und ein 2-Spicler Spiel werden diesem Abschnitt falgen.
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TEAM-AUSWAHL-BIHLDSCHIRM

Der Team-Auswahl-Bidschirm erscheint
automaticch nach lhrer Modos Wahl, Vor
lhinen belindet ssch aine Weltkarte,
Benutzen Sie den Joystick, um den Pleil
auf das Land lhrer Wehl zu fahren Sobald
sich dee Plel aul dem Land befindel
beginnt er zu baken. Driicken Sie nun den
Feuerknopl, damit S nocheainmal die
Cuwakfikationaziffenn der Mannschaflen
betrachien kbnnen: Die Informalionen
werden mitlels der Zahlen 1 bis 5
dargesielt, wobai die hilchsie das besie
und umgekehrt reprasentiert. Unter Bazug
auf ihre gegebenen Sthrken, kinnen Sia
mitlels Joystick den Pleid entweder aul
"Yes™ ader ™o™ fahren und durch Druck auf
den Feuerknopt Ihie Wahl bestitigen. Wenn
She eln anderes Team aussuchen wollen

Farte withlen konnem

wiihlen Se “No™. um Ihre Wahl zu [5schen und wiederholen die Prozedur, wobel Sie nun ein

| =SPE

| e |

aﬂf-ﬁ:s T Vo der

MANNSCHAFTSMITGLIEDER-AUSWAHL BILDSCHIRM

Der Mannschaftsmitgleder- Auswahl-Bildschirm erscheint automatisch, sobald She lhre Team-Auswahl eingegeben
haben Sie miizsen eine Anfangsaufstelivng von elff Splelern aus Ihrer Gruppe auswithlen, Sie werden von vier
verschiedensn Bidschirmen zu wihien haben, die alle nachainandor erschainen, sobald S fhre Wahl am

prwedigen

Bikdscham besndet haban Der erste Mannschaftamitglieder- Auswahi- Bidschirm ist der Torhiiter-

Bidachirm. Auf dem Minialerfeld gegenitber den Spislernamen sehen Sie elne aulfblinkende Spiefposition. Shmmen
Sie die Memmer oder Mummern der Spicler met der binkenden Position oder Posilionsn ab.

VWilhlen Sie emnen Tormand indem Sie den Pleil
mittels Joystick auf den Spieler hrer Wahl
fahren. Dridcken She nuncden Feuerknopd. um
[fre: Wahl aincugeben. Um diese wigder zu
lGschen, dricken S F10. Curch Druck aul Fi0
wihrend cinem der Mannschaltsmilglieder-
Auswahd- Bildsehieme Rehren Sie aulomalisch
wieder um Torhiiler- Auzwahl-Bidschirm
zuriick. Die Mannschafismitgheder-Auswahl-
Bildschirme erscheinen in dieser Retheniolge:
Abwehrspieer, vier auswiihlen:
Mitteifekdspieler, vier Auswihlen; und Silomer
e answahien

Urn b der Auswahl zu helfen, werden die Spiglerstatistiken den Mamen gege

MEMBER
SELECT
= e ]

S 1
b

DS |ad

B R

N Fy iy e | Lo 2 =

niiber aulgelistel. Diese Statistiken

beziehen sich aul Geschwindighel. Kickvermiigen, Stdrke, Angriffsstiirke und Genauvigkeit. Se werden von 1 bis 5

bewertet mit 5 als baster Note, Der numerische Wert eines Spielera bezieht =ich aul den Vergie

ich mit anderen

Spletern desselben Teams Das heii, wenn gin Spieler eines anderen Teams die gleichen Statistiken besitzl,
kidnnen ihre Fihigkeiten trotzdem variieren, aufgrund der Gesamidaten der Mannschafien.
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AUSSCHEIDUNGSLIGA-BILDSCHIRM

i und Ihre Startsoieler ausgesucht haben, werden sechs Gruppen angezeigt, hr Team wird
ﬁﬁﬁ?fnﬁﬂﬂlﬁ?m Farb ﬂ{lmfﬁ:tat aaﬁgl:}'rcﬁ& Mannschaften stelien Ihre Gegner dar, gegen die Sie sich
aualilizieren missen, Wihrend Ihres Spiels wird der Compuler damit beschifligl sein. die apderen Gruppen
gegen sich selbst spielen zu lassen. damit ¥
ibe Tefnehmer der Encrunde ermiltedl
wirden kdnnen

Die: erst- und zweilplazierten ;
Lannschallen jeder Gruppe qualilizieren
giech ir die Endrunde. Fusstzhch
gualifizieren sich auch vior der
dritiplazierten Mannschalten j& nach ihrer
Spiefeistung. Wenn Ihr Team wahrend der
Cualif&ationsrunde den Anforderungen
gentgt um in der Endauscheidung
tefizunehmen. wird Ihr Team schiie&ch
voericken: erfillt lhe Team dia
Anlorderungen jedoch nichl, st das Splel
nach Abpfilt beendeat. Nachdem Sie (heen
Wetlkamg! abgeschiizt?? haben, drucken
Sie den Feuerknop! um den Qualifkations-
Bkdschinm zu betrachten.

[¥e Voraussetzungen zum Aulstieg sind:
i Mannzchaften mitl dea meisten Punklen,
il Mannschalien mil der groBten Tordifferenz,
it Mannschalten mit den meisten Toden.
vl Mannschallen die die schnelisten Tore geschossen haben

ALUSSCHEIDUNGELIGA: 1 TAG

Dée Ausscheldungsiipa: 1 Tag-Bildschirm wird Ihe Team und den Mamen des gegnerischen Teams anzeigen.
Dricken Sie den Feuerknopl. um das Spiel suslarian

SPEZIELLE ANWEISUNGEN FUR TEST MATCH UND 2-SPIELER SPIELE

Wenn Sie ein Test Match spiclen. gescheehl das in rur einem Wettkampf. Withrend des Test Malch 1P Ireten Se
gegen den Compuler an auch wenn Sie dessen Team wihlen dirfen. In Test Match 2P spelen Sie gegen lhren
Gegner, Der AnstoB lolgl, sobald das gegnarische Tearn gewihil isL

Spielen zwei Leule, dann withit jeder Spisler ein Team und sie treten gegeneinander an. Bei einem Unentschieden

wird der Gewinner par EllmeterschseBen ermittell, Nach Spielende werden die Mamen der Spieler (bis zu drei), die
gepunklel aben und ihre Zeilen angezeigt.

STEUERUNG
Beim Fulball gibt s ein sténdiges Wachsalspial van angreifender und verteidigendar Mannschaft, Die

Mann=chaft, die sich in Ballbasiltz befindet, ist die angreifende. In dem Moment, in dem der Gegner den Ball
ergattert, wechseln die angrellende und verteidigende Rolle.

ANGRIFF
ABSTOH

Bei Spielbeqinn hat Spieler 1den Abstoll. Aum Beginn der rweilen Hallle stoit Speler zwei ab. Wenn ein Tor
crziell wurde, wird das Spiel von der Seite mit ainem Abstol weitergefiihrt, die andera seite.

DRIBBLING

Sie kibnnen jederzeit wihrend des Spiclablavies nur die Bewegungen der Speeter mittels eingeblendetem Pleil
slepem. Dor Computer Ubernimmt den Rest, Um ginen Spieler in Balkontakt zu bringen, driicken Sie einfach nor
den Joystick in die gewiinschte Richlung und Spicler und Ball werden sich forlbewegen
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KICKEN

Mach Dvuck aul den Feuerknop! haben Sie drel verschiedene Kickmethoden zur Auswahl, wenn Sie den Knopl
wicder loslassen, e nachdem. in welcher Slelung sch der Joyslick m Moment des Loslassens befindet.

iBei zenlrieriem Joystick wird der Ball nach VORNE geschassen, immer in Richtung auf das gegnerische Tor,
ikt nach hinten gezcgenam Joystick wird der Ball weil iberkopt in dia Richtung geschossen, i die der
anvisierte Spéeler rannte. als der Feuerknopf gedribckt wurde,

il Bei nach vorne gedricktem Joystick wird der Ball am Boden entlang in die Richiung abgegeben, in die der
anvisierte Spieler rannte. als der Feuerknopf gedriickt wurde,

EINWURFE

Beriihrl der Ball den Kirper eines Spieters und fhegt Gber die Seitenlinie hinaus. dann darf ein Speler des
gegnerischen Teams an der Stefle einwerfen, an der der Ball ausgespiell wurde.

ECKE

H-DIIIII der Ball uber die Endlinie des verteidigenden Teams. nachdem er von einem Spicler dieser Mannschafi
beriihrt wurde. dann erhiill die angreifends Mannschaft einen Eckball. Wahlen Sie die Stelle an der der Ball
EIIMH 500, indem Sie den Joyslick in diese Richtung dribcken, Benutzen Sie den Feuerknopf, um den Ball zu
50 :

ABWEHR
ANGRIFF

Wenn Sie einen Spieler erelchen. der sich im Balbesilz befindet, kinnen Sie durch Druck des Feuerknoofes
seilwirts angreifen. Jetzt Kdnnen Sie den Ball stehlen,

STEUERUNG DES TORH{ITERS

Stehl der Pleill aul dem Torhiter, kitnnen Sie den gegnernschen Schulk aufhalten, indem Sie den Torhiiter mittels
Joystick bm-.re%m Driicken Sie nun den Feuerknopl. damit der Tochifter springt und den Ball fingt. Schieben Sic
den Joystick wihrend Sie gleichzeitia den Feuerknopl gedrisckt halten. dann wird Ihe Torwart durch die Lult
hechien Wird der Joyatick in Richtung aul ene der Feldnummern pedrackt, bewegl sich der Torhiier in Richiung
der entsprechenden Nummer im Tor. Mach einer bestimmiten, vorgegebenen Zeit. in der der Torwart den Bal
festgehalten hal. kickt er ihn automatisch. auch wenn keine Taste gedrickt wurde. Wird der Feuverknopl bai
zenlriertem Joystick losgelassen wihrend der Torhiiter den Ball hall. dann wird er den Ball in die Richiung
wedﬂ. in g!le er zuﬁzt ?‘Eea'nhaté;nhmkag oer F$uMMpE gedriuckl wurde, Schiebt man den Joystick dabed

e nach vorme oder hinten, n kickl der Torhiter den Ball in die Rscht in die-ar zulelzt geblick! hat,
bevor der Feuerknopf gedrickt wurde. thy i

TORSCHLUp

Geht der Ball iber dee Endlinie des abwehrenden Teams, nachdem er einen Spicler der angreifenden Mannschaft
zukelzt berlihrt hat. erhiill das verteldigende Team eine TorschuBmBgichkeil El'ﬁhlan Eieﬂ Schuirichilung
mitlels Joystick aus und schieen Sie per Feverknopl. Wird der Joystick dabei in keiner Weise geschaben, dann
rollt der Ball in die Torrmitte,

JETZT GEHT'S LOS!

Esist es Zeil lur einen richtigen Wellkampf. aber um richtig méithalten zu kilnnen, lesen Sie die foloenden Regeain
und Vorschiifton ge

FANNH

Lhe pesamle Spielzeit beirdgl 45 Minuten fiir die erste und 45 Minuten fiir die zweite Hilfte, alerdings in einer
:ﬂ&eﬁiieren Zeiteinhedt als normalerweise. Es gt keine Verlingerung. sollte das Spiel in einem uﬁmieden
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SR, NIEDERTAGE ODER UNENTSCHIETEN

Goht die Spietzedt zur Meige. gewinnt das Team mit den metsten Punkten. im Fall eines Punkiegleichatands endet
das Spiel im Unentschieden. Nur wiheend der Endrunde wird der Gewinner eines Gleichstandspials mittels einer

Runde Elimeter enméttelt,
A LTFTRATHONSERGERNISSE - - - '

Lult die Zeal der Qualifikalionsrunde aus,
dann werden die Ergebnisse der 8 Gruppen
avtomatisch aut dem
Ausscheidungsliga-1Tag-Bidschirm
angezeigt. Hier sehen Sie die gesamten
Rurdenpunikte. Niededagon Sege und
Unenischiedan jedes Teams. Wahrend
digser Ansicht kann mil dem Joysatick sing
Gruppe ausgewshlt werden, und durch
Cruck des Feverknoples wird die Siegy
Miederdage Tabela anpgezaigl. Diesem
Bildsehirm fodgend erscheint der
Ausscheidungsliga-Bildschirm, welcher
wieder das Spiel des nichsten Tages und
die antretenden Mannschaften anzeigt, wenn!
Sie den Feuerknopt dricken;

"—1|_ e

ﬂnme_m :
| H!Hlmiuﬂﬂlirﬂ]

Die quatifizierten Mannschalten werden
aufgelislet, sobakl die Weltkiimple des
dritten Tages beendat sind.

Wenn Sie sich nicht darunter wiederfinden
Konnedn ist das Spiel damit beendet,

ENDAUSSCHETIING

An der Endauschedunyg nehmen 18
Mannschalten leil Ein
Wetikampigruppierungs-Bildschirm erscheint
und werachwindel wieder durch Drock auf
den Feuerknopf. Das Spiel gehl genau wis in
der Qualifikationsminde van statten, mit elner
Ausnahme:

Wihrend der Endavsscheidung gibt ea kein
Unentscheeden im Falle eines Gleichstands
karnmi es zum Efmeterschicten
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ZENCHEN AUF DEM BILDSCHIRM WAHREND DES SPIELS

Dor Bidechinm informiert She wiihrend dos Spicls iber die verbiebende Zeil, akbweben Spielatand, cinor
Lbersicht des gesamien Spielieids per Minlaturbddachirm und den Spieler. der durch den Uber shm
stehendan Plal zur Stouanmsg verlighar ist, Das Bidschirm-Layout it je nach Computerformal etwas
unterschiedlich. NB. Die CBaer Version hat keinen Miniaturspiebidschinm,

HILFREICHE HINWEISE

Wenn Sie sich aul e Tor vorbereiten. den Bal absplefen oder den Ball vom Tor aus einwerfen, dann
shelien Se den Joystick in einer Linie mil irgendeiner der koordinkerenden Mummem 1 Bis 5 Felkd und
der Bal wird genaw deser Hichiung lobgan. Gehen Sie enen gegrarischen Spialer direkt an, dann kdinnen
Sie ihan den Ball lelehier abjagen,
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Elile Systiems Limited behd sich das Recht vor, das Produkt ohne Bekannigabe zu verdndenn.

B2 1969, 1990 SEGA ENTERPRISES LTD. ALL AIGHTS RESERVED
THIS GAME HAS BEEN MANUFACTURED UNDER LICENCE FROM SEGA ENTERPRISES LT JAPAN.
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Tuttii drith nserval dovunque. E'assolutamente proibito riprodurre, diffondere,
trasmettere o rivendere il prodotto senza previa autorizzazione scritta da
parte della Elite Systems Limited.

GARANZIA

l| presente software & stato elaborato con la massima attenzione osservando
i pi elevati standard di qualita Leggere altentamente le istruzioni accluse
relative al caricamento Se perun qualsiasi motivo avete difficolta a lanciare il
programma e pensate che il prodotto sia dilettoso, rispeditelo direttamente al
seguente indrizzo.

Ay i
Customer Services Dept | > o TR MR .
Elite Systems Limited ([l e st

xpose for . @b hi cthaniss
Anchor House f.?ﬁ Ewa mﬁ%ﬂﬁ@? eogiess of
3 ':h H L.Id __..w"' e o this cm_p.ﬁuﬁ::lpr%g;r;m plrEons
NCNor Roe - fd doing =0 wi ot el
Aldrid PIRACY /o miormation of piracy showsd be
ae passod 1o Tre® Fodoration Againsd
Walsall WS3 8PW. ﬁm Sefware Thell 01 « 240 « 6756

Il nostro Reparto per il Conlrollo della Qualita esaminera il prodotto e ve ne
lornira un altro, in soslituzione senza alcuna spesa da parie vostro Cluesto
avviso non viola alcuno dei dritti constituzionali dell'utente.
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WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER

ISTRUZIONT DI CARICAMENTO

STE e Amiga -
Inserite i disco nel drive @ accendeate 1 computer, I gioco sara carcate e avwiato aulomaticaments.

PG -
Sequite la procedura standard. Al messagoe A", mettete il disco del programmna nel drive A ¢ serivele SOCCER.

Eccold || massmo nel gioco del calcio. Un grande sladio, ventiquattro squadre internazionali e tanta strenua
compelizione da farvi ribollire | sangue. Il che signilica che avale tutto linteresse ad andare contro lte le
previsioni e ad essere voi il deslinato ad impossessarvi del primo premio, e Coppa del mondo. Non sard facie
vincere, posché & assolulamante necessario qualificarsi prima di scegliere la maglione tra la squadre a
disposizions per una partita di caloid avwincenta

Ma prama ¢ allrentare la slida, delle partite di preparazione vi permetleranno di controllare le vostre debolezze e
migaorare | vestr punti di lorza. Dopo di che sarete pronti per e partite di qualificazione contro sei diversi gruppi
souadre, tuthi determinali ad assicurars! un posto nelle finali,

Fer ognl squadra & registralo un gruppo di giccatori e prima dellinizie delia partila sono selezionati i primi undici
Fer alularvi a sceghere la squadra di vostro gradimento. | punti di forza allaltaceo e alla difesa di ogni

sono rappresantali con valor numerich, Materaimente, saranmd | vostr punli di forza alfattaceo @ alla difesa che i
puideranno nella scelta, Se siete veloci a dribblare ma lenti a contrastare. probabimente vorrete una squadra con
Lindg d!iﬁgra?_piﬂl forte. Sta a voi decidere. Prendetec gusto e guadagnatevi @ diritto di essere vol a sollievare |a
GCoppa in trionfo,

LOMCATE MOIDE SELECTION SCREREN
[Scherma Per La Sclerione Del Modo O
(Gicaal [Eia]
f,j S WORLD: i

- CHAMPIONSHIDP @

f'-EﬂFFER_f:'

Lo schermo del titclo vi offrira tre miods di
{ioco. Usate # Joystick per spostare le frecce
05U World Championship (Coppa del mondaol,
0 g Test Match 1P (Partita di prova 1
glocatore) Se volele giocara conlro un
avversario, inserile un altro joystick e f : il
salezionate Test Match 2P (Partita di prova 2 [HIS ¥ MORLO! CHARPTONSHIP. 4 |
giocator) Cuando siete pronli schiacciate @ Ll figem HET: L
pusanie fire per chiamare gli schermi di glioco.

CTEST HMATCH 1 PLAYER
TEST HATCH BPLAYER |

SELEZIONE DAGLT SCHERMI WORLD CHAMPIONSHIP (Coppa del mondo) o Test Malch {(Partite di proval

ingipendantemente dal falto che decidiate di giocare la competizione Workd Championship dallinizio contro #
computer o contro un altro gocatore o & giocare un Test Match per prieo, vi saranno afferti gl stesst schermi ¢ le

slesse possibditd di scelta Ecco come davete prepararvi. Istruzioni speciali par Test Mateh 1P Test Malch 2P e
una partita a due giocatori faranno seguilo a questa sezione,

25



TIiPI I CALCH

Schéacciando il pulsante fire si possono effetivare re diversi tipi di calei quando il pulsanie viene rilasciato, a
seconda della posizione del joyslick al momento i cui viene asciato il pulsante

I Conil joyatick in posizions CEMTRALE |a palla sara lanciata in AMAMTI, sempre nella direzione della porta
BYWETSAra,

I Conil joystick tirato INETRCO!. la paila sara passata [N ALTO nella direzione verso ka quale il giccatore
contrassegnato dalla freccia = stava muovendo gquando veniva premuto i pulsante fire.

i Gon i joystick spinto in AVANTI, ia palla sard passala RASOTERRA nedla direzione verso a quale # giocatore
g slava muovendo quanda il pulzanie fire veniva premuto,

RIMESSA IN GHMO

Cuando la palla tocca # corpo di un giocatore @ oltrepassa la linea di delimitazione del campo, un calcialore della
squadra avversana e incancato di effettuare la imessa dal punto in cul la palla @ uscita. Controfate la direzione
della rimessa usando il joystick,

CALCTO I ANGOLO

Quando la palla clirepassa festrema linca della squadra in difesa dopo essere siata toccata per [ultima volla da
und dei giocator della squadra in difesa. [a squadra atlaceante ha il diritto di tirare on calcio dangolo.
Selezionate il punto in cui la palla andra a coipire il terreno schiacciando il jovstick in quella direzione, Usate |
pulsante fire per dara § calcio alla palla.

INFESA
CONTRASTO

Quando vi avvicinale a un giocatore in possesso di palia, ko potete far scivolare schiacciando i pulsante fire. Ora
gl potete rubare la palla

Come far muovera  porliers
Cuando 1 vostro portiere & indicato dalla freccia, potele fermare @ tiro del avversano muovendo i portiere col
Joystick. Ora schiacciate | pulsante fire per far saltare # portiere e fargli prendere la pafla. Se spingete i joystick
& contemporancamente schiacciate il pulsante fire, 3 portiere si Wwiferd Quando it joystick viene spinto nella
direzione dei numeri di campo, il portiere si muoverd nella corrispendente direzione nella rete. Dopo un periodo di
tempa prefissate durante | quale il portiere continua a tenere la palla. automaticamentea dara un calcio al pallona
ancih 50 non sono atati schiaccinli pulsanti. Quando il portiere & in possesso di pala, rlasciando il pulsante fire
con i joystick in posizione cenlral: il portiere lancerad pallone nella direzione verso la quale egl era orientato
prima che il pulsante fire venisse schiacciato. Se § pulsante lire & rialsciato quando il jopystick &irato in avanti o
:diahu. ipﬂn}elre caleeri § palone nella direzlone verso la quale egli stava guardanda prima che 1 puisante fire
osse schiaccialo,

RIMESSA DAL FONDO

Se il pallone cltrepassa featroma Enea delln squadr in difess dopo aver toccato un giocatore della squadra
atlaccante per ullimo, alla squadra in dilesa viene assegnato un tire di rimessa dal fondo, Selezionate la
direzione di tiro col joyslick @ cakciate cot pulzante fire. Seil joystick non viene spinto, la palla prenderd una
direzione centrake.

ORA TOCCA A VO

E’ giunta l'ora defla grande gara, ma per seguire altentamente il gioco, leggete le regole e | regolamenti seguenti,
TEMPO:

Il tempo di gioco trascorso & di 45 minuti per 8 prima lempo e di giti 45 per i secondo, ad un ritmo

progressvamente pil rapilo del tempa normale. Non ol sono tempi supplementari se la partita dovesse finire in
pareggio,
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ELIMINATION LEAGUE SCREEN {schermo deigironi di eliminazione)

Dopo aver selezionato la vostra squadra e | giocaton iniziah, saranne mostrat sei gruppl La vostra squadra sara
evidenziata con un colore diverso. Queste sono ke squadre avversane cha incontrerele nel vosiro gruppo di
guakficazione. Mentre voi giocate. il
computer sard cccupalo a far gocare le
altre squadre, | cui vinciton conliviranno
nelie linali.

La prima e la seconda squadra che si
qualficano per ognl gruppo. Saranno
ammesse abe finall In pil, quattra delle
rimanent terze squadre si quakticharanno
a seconda del loro risultalo di gioco. Se
durante ke eliminatone la vostra squadra
soddista le condizionl necessane per
Frammissiona ake finali, non ¢ sono
prablami, ma se &l contrario non soddisfa
qualie condizioni i gioco sara finito alla fine
delia partita. Dopo esseryi fatti unidea della
vostra compelizione schincsiate il pulsante
lire per passare in rassegna i Qualifying
Screen (schermo defle quakficazions)

La condizion necessane che delerminanc la promozione sonoc -l squadre col maggior nemearo di punti
Il squedre con la miglore differenza rati

) squadre cof maggior numero di goal segnati

IV squadne che hanno segnato pid valocemente

ELININATION LEAGUE: 15t Day (girone di eliminazione: primo gicmo)

Lo scherme del primo giorno delle eliminators mostrerd la vostra squadra e i nome detla squadra avversaria
Schiacciate il pulsante fire per dare inizio alta partila.

ISTRUZION SPECIALI PER | GIOCHI TEST MATCH (PARTITA DI PROVAL E 2- PLAYERS (A DUE GIOGATORD

Quando giocale una partita di prova sard giocala solo la vosira partita. Durante un Test Match 1P (partita di
prova 1 giocatorel. giecherete contra il cemputer ma vi @ permesso di scegherne la squadra. Durante vn Test
atch 2P (parlita di prova 2 giocatori) giocherete contre i vosiro avversario. Sara dato il calclo dinizio
immedialamente dopd la selezione dela squadra avversara.

ﬂlmndﬂ sl din due a qir.:nqam_ ofnuna dei giocator seleziona una squadra e competa conlro Faltro. Se la panita
finisce in pareggio, il vincitore sard scelto con un calcio di igore. A fine partita saranno mestrali | nomi dei
giocatari che hanno segnato (fino a tre giccator) @ i loro templ

CONTRONLO DELLA PALLA

Mol calcio, i ruoli di attacco e di difesa passano spesso da una squadra allalira. La squadra che sta controllando
la palla o che & pith vicina ala rete dellavversario diventa la squadra attaccante. Nel momento in cui |'svversario
intercetia la palla i ruoli d'atiacco e di difesa 38 scambiano.

ATTACCCY

CALCIO DINZIO

Allinizio dellincontro, § giocalore numers 1da I calclo dinizio. Allinizio del seconde tempo spetia affaliro
giocatore lirare per primao. Quando viene segnato un goal la squadra che ha segnalo batte | calsio dinizio per
ACOMENcEAre a gincare,

DRIBBLING

Curante il gioco potete controllare solo | movimenti del giocatore contrassegnato da una freccia Il computer
provvedera a muovere hutti gli altri. Per mudvere un giocatore che & in conlalte con la palla. schiacclate # joystick
nella direzione desiderala ¢ giocatore e palla avanzeranno.
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TEAM SELECTION SCREEN (Schermo Per La Selerione Delfa Squadra0

A seconda defa vosira selezione del modo
di gioco, ﬁg@ﬂﬁﬂ_‘: autematicamente i Team
Selection Scredn (Schermd per la selorknme
defla squadra). Avrete di fronte una carta
geogralica del mondo, Usando § joystick
potele spostare la freccla verso il paese di
vostra scella. Quando [a receia ¢
poezionata s paese, COMNCEra a
lampeggiare. A questo punto schiacciate il
pulsante fire per passare in rassegna le
qualiliche numeriche della squadra. Le
informaziond vanna dall' 1al 5, dove il
numeno pi alto rappresenta il massimo e
vicowersa, A seconda deiloro punti di forza,
potete usare il joystick per spostare la
freccin O su TYes o su NoT, quindi premele
i pulsante fre per entrare la vosira
selezione, Se volete scepliere unaitra
oryiadnil: Sbigeals G- Ber caikalliis e ssm T |
vostra salezione e ripelele la procedura. Polele quindi scegiere unialira squadra dalla mappa

MEMBER SELECTIIN SCREEN {(schermi per la selezione dei giocatari)

Una voita che avete fallo la vostra selezione della squadra, apparirannc aulomaticamente gli schermi per |a
salezione dei giocatori Dovrele scegliere un gruppo niziake di undic geocaton dal gruppo a vosira dsposzicne.
Dovrate fare la vostra scelta a partire da qualtro schermi che appa.rﬁ'?cﬁ:} aulomaticamente uno dopo Faitro man
mang cha da ognueno avrate finito di scegiere. Il prima scharmo per [a selezione dii giocator & il Goalkeeper
Secrean (scherme del portiere). Sl campo in minicdera di frente & nomi dei caleiatori notarete una posizions
lampegaiante. Accoppiate il numero o i numen dei giocaton con la posizions o le posizioni lampeggianti,

Et}EE”Et-E un portere psando @ joyslick par
spostare la freccia =il giocatore di vostro
gradimento. Ova schiacciate || putsante fire
per enfrare ia vostea selezione. Per
cancellara la selerione fatla, schinoccinle
F10. Quando schacciate F10 durante uno
qualsiasi degl schermi per la sefzione dei
giocatori, tornarete automalticamente allo
schermo del portiere. Gl schermi per la
sefezione dei giccalor appariranno in
questordine: Defendars (difensornl, ne potele
scegliere gquatiro; Midlielders
lcentrocampstil ne potete sceghare quatirg
e Forwards (atlaccanlik ne potete scegliere
e,

Per aiutarvi nefia vostra scella, | dali per egnl glocatone s0nd elencali di fronte ai rispatiivi noml. Queste satistiche
sono basate sula velocitd, la forza di tiro, ka forza el contrastare e Faccuratezza. | valori vanno dall al 5, dove

rappresenta i massimo. || valore numerico di un giccatore dipende dal conlronto con gli altri giocatar della slessa
squadra. Percl. se un giocalore appartenente a una squadra diversa ha gh stessi dati, le abilits dei due giocalor
posSona variare a seconda dei valor tolal della squadra di appartenenza.
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VITTORIA, PERINTA, PARLGGICH

Quande scada il tempo di gioco, vines i squadra che ha Wotakzzato | maggion nmerd o punti Melleventealita df
un parego. § gicco finisce senza vincilorl. Un giro o calel di rigore decidera | vincilore di una partita finita in
pareggio softanto durante e finali

RESULTATT I QUALIFICAZIONE

Cuando scade il lempo dei giront di
climinazione, saranno mastrati
automaticamente i risultati per | sei grupp
st schermo Elimination Leagua st Day
Cprirmo ghorno delle eliminatore) Polrete
cosi vedans i pantegoio del lorneo. la
sconfitte, ke vittore & | pareggl per ogm
souadra. Durente quesio sehanmo, si pa
SRR UN ruppo ool foyslck ad
taballone delle sconlitle & delle witorie sara
mostrala peemendo § pulsente fire.

Cruiando saranno tenminate ke partite del
lerzo gicrnd verranno mostrale o squadre
e haned passalo | liEnn

Se la vosta squadea mon 1a parte di 6 alr ___- ’ I -.j'
queste, il gioco ha termine. s HOL 3 I b

FINAL TR SNAMENT (FINALD

16 sono e squpdre che parleciperanno abke
finali Se schiacciate | pusante re sard
chizmalo e annuncinte b schermo de
grupgd partecipant alle finali Il gioco
procodend esaliamante nelo stesso modo
in cwi & andale avanli durante b= eliminal o,
O U SeCaZ i

Durante: ke finali non ci sono paregg Un ; v =l
calcio di rgore avrd uega in CASD o panla T - YUROSLAU,
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SEGNALI DELLQ SCHERMOQ DURANTE LA PARTITA

Durnnte una partita ko scherma v informera deal tempo rascorso, del punteggio aggiormalo, di una veduta
dellmern campo per moezzo di uno schermo minuscolo e del calciatore che & suscettibie di essere controfato,

indicalo da una freccia sovrastante, La disposizione dello schermo cambiera da formato a formato. NB: [a
versionz CE4 non mosirera ko scermo del minigioco,

CEWSIGED LT
Cuando vi state preparando a segnare, & passare la pala o a lanciara dala rete, afineate @ joystick con uno dei

numeri & coordinmzions da 1a 5 che sone sul campo e ba palla seguird esaliamente guela direrione Quando
mcontrabe frontalimente gli avwersarn, potete rbare [a palla pio facimente.
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La Elite Systems Limited =i riserva i diritto di modificare il prodello senza dame preaviso.

B0 aad, 1990 S5EGA ENTERPRISES LTOL ALL RIGHTS RESERVED
THIS GAME HAS BEEN MANUFACTURED UNDER LICENCE FROM SEGA ENTERPIISES LTDL, JAPAN,
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